Matematika 5.B

Osova sumernost’, simernost’ podl’a priamky

( U¢ime sa z ucebnice str.97 — 101)

Pozrite si priklad2 na str. 97. Zda sa, nebude to az tak zlozité. Ved sme podobné veci -
prekladanie papiera, vyznacit' nejaké hrani¢né body najprv, potom ich spajat’ hrubsie alebo

kopirovanie prepichnutim, vyznacit’ obrysy nejakého obrazku a prekreslit’ ho , nakreslit’
nejaké logo, figlirku na nastenku a podobne sme uz neraz robili.

Podobny priklad ako je v u¢ebnici urobme najprv spolu:

| Zoberte si harok papiera a narysujte priamku, ktora
ho rozdel'uje zhruba na dve rovnako vel'ké Casti. V
~ jednej ¢asti narysujte body A, B, C, D, E. Pozdiz
B narysovanej priamky preloZte papier tak, aby body
x boli na vonkajSej strane preloZzeného papiera.
x PreloZeny papier v kazdom bode prepichnite ihlou.
x Bod, ktory dostanete na druhej polovici prelozen¢ho
papiera, oznacte rovnakym pismenom, len
s ¢iarkou. Papier opét’ narovnajte. Ved'te priamky
prislusnymi bodmi, VSimnite si, ze tieto priamky — spojnice s kolmé na povodnu priamku
a aseCky AA’, BB', ... atd’. aako keby boli delené na polovicu pévodnou priamkou. Zmeraj
(pomocou pravitka s ryskou a kruzidlom), ¢i to je tak. Skuto¢ne use¢ky su kolmé a si
»polené“ v strede priamkou:
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Spojme na hornej &asti body ABCDE. Dostaneme kostrbatii krivi &iaru z use¢iek. Ciarkovanou
Ciarou spojme aj prislusné body s ¢iarkou, vygumujme spojnice. Zostane len os sumernosti a dve ¢iary
stmerné podl'a nej. V priklade bude aj obrazok, 2 trojuholniky. My si zvolime hned’ $tvoruholnik
ABE’'D’ k nemu narysujme simerny (osovo) Stvoruholnik ktory vznikne pospéjanim prisluSnych
stmernych bodov : Ku kazdému bodu je simerny bod s ¢iarkou a opacne.: dvojice bodov AA”,
BB'... st vzajomne sumerné K Gtvaru ABE'D’ teda sumerny utvar bude A'B’ED:
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Mozeme hovorit’ tymto simernym ttvarom ako vzor a obraz, si v8ak navzajom prepojené
Obycajne je povedané, ktory utvar bude vzor a ktory ,,vznikne* ako obraz, podl’a simernej priamky

— 0si stimernosti. V kazdom pripade plati: ak vzorom je bod ,usecka, rovinny mnohouholnik tak
obrazom je utvar zrkadlovo rovnaky, teda bod, usecka — rovnako dlha, mnohouholnik (trojuholnik,

obdizni, §tvorec, pét-, Sest- uholnik, s rovnakym poétom vrcholov.

Uloha: Rieste tilohu - priklad2 a priklad 4 na str. 97a 98 na
papieri, ktory po roztvoreni odfotite a poslete. Zakazdym
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Musime si hned’ na zaciatku uvedomit’: Presnost’ merania a rysovania je vel'mi dolezité! Precviujeme
dosledné nanasanie kolmic — overujeme pomocou rysky trojuholnika, prenasanie vzdialenosti (dizok,
pomocou kruzidla! Nepresnosti sa prejavia ihned’, Nespravne rieSenie obycCajne vytfca, prave
nerovnovéha v sklone, nedodrzanie dizky sa uz nemdze ani napravat’! Overte prislugné kolmice
a dizky usetiek. (priese¢nik spojnic — 0S simernosti vyznaéte !) Uéime sa rysovat’! Nemusi sa nam to
hned’ vydarit’, ale tu plati eSte viac zasada: v geometrickych ulohach nikdy nejde o rychlost’!

Spojnica bodu a k nemu simernému bodu je kolma ¢€iara na os , vzdialenost’

sumernych bodov je rovnaka od osi simernosti.




Pravidlo kolmosti a a nanasanie rovnakej dizky sa pouZije pri vytvarani simerného obrazu
vzhl'adom na priamku: RieSme prakticku ulohu cv. 1 zo strany 99.

Zvol'te si tri body A, B, C. Preklopte
rysovanim bod A podla priamky BC.

Priamka, podla ktorej ste prekldpali bod A, sa nazyva 0s
suimernosti. Bod A sa vold vzor, bod A’ sa vold obraz bodu A.
Takéto prekldpanie voldme osovd sumernost alebo presnejsie
osovd sumernost podla priamky BC. Hovorime, Ze sme zostrojili
obraz bodu A v osovej simernosti podla priamky BC alebo Ze
sme zostrojili bod suimerny s bodom A podla priamky BC.

Rysujeme d’alej:

Narysujte trojuholnik ABC, ktory ma vSetKy tri strany rovnako dlhé (rovnostranny
trojuholnik). Zostrojte stred strany AB, oznacte ho S a narysujte priamku CS. Zostrojte
trojuholnik A'B'C', ktory je simerny s trojuholnikom ABC podl’a priamky CS.

N 1) Rysujeme pomocou trojuholnika s ryskou a s kruzidlom. Stranu
C=E (zakladriu) AB si uré¢im kruzidlom

2) stred AB najdeme pomocou kruZidla

3) kolmicu vedieme stredom s a bodom C

4) Vzhladom Ze |AS| = |SB|, preklapanim A’=B, B'=A




c=C
Bod A' splynul s bodom B a bod B' splynul s bodom A. Bod C sa
zobrazil sdm na seba, takze C = C'. Trojuholnik ABC sa zobrazil
sam na seba.
A=B’ B=A"
¥
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Uloha: Narysujte trojuholnik EFG, ktory mé dve strany rovnako dlhé (rovnoramenny trojuholnik).
Zostrojte trojuholnik E'F'G’s nim osovo simerny podl'a jeho zakladne. Aky je trojuholnik E'F'G ?

Tuto ulohu urob v zoSite a posli, pozri si d’alsie ulohy. AKo sa vola ttvar, ktorého obraz pri
0sovo simernom zobrazeni zobrazi do vzoru (zobrazi sa sam na seba)?

Pokracujeme nabuduce.



